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Jatékszabalyok - also tagozat

Kigyods-létras:

A jaték szabdlya:

A babukkal felsorakozni a kigy6 farkdnal a START- hoz. A dobdkockaval dobott értéket
leléped. Ha létra aljadhoz értél, akkor ,.felkapaszkodsz”, ha kigyofejre érkeztél, akkor
lecsuszol. Nyer, aki elobb éri el az oriaskigyo fejét.

Megallapodas szerint: csak pontos dobassal lehet a kigyo fejét elérni; ha taldobsz, vissza
kell-e 1épni, vagy kijutottal.

Kutya-macska lerakos:
A jatékhoz sziikséges képes babuk elkészitése:
»a gyerekek part valasztanak;

»az egyik tanul6 kinyir 18 kutya képet, a masik 18 macska képet;
»a képeket raragasztjak egy-egy asvanyvizes kupakra;

»a szabaly megismerése utan kezdédhet a jaték;

»egy parti lejatszasa utan cserélhetnek babut a gyerekek.

A jaték szabalya: Ures tablan kezdve, felvaltva raknak a jatékosok egy-egy babut, kutyat
¢s macskat. Mivel a kutya é a macska nem szeretik egymast, ,,0sellenségek”, nem
kertilhetnek egymas mellé.” Azonnal veszit az, aki a masik jatékos babuja mellé rak.

Atlésan nem bantjak egymast, a csticsos érintkezés megengedett.

Bolhatdl az elefantig — keresztezédés nélkiil
A jaték szabalya: kosd Ossze az allatokat a legkisebbtdl a legnagyobbig gy, hogy a vonalak
ne keresztezzék egymast!

Allatok parban:
A jaték szabdlya: parositsd az allatokat ugy, hogy a vonalak ne keresztezzék egymast!

AMOBA: piros jaték.

A jaték szabdlya: felvaltva raknak a gyerekek egy-egy X vagy O jelet a tablara.

1. Az nyer, akinek vagy sorban, vagy oszlopban, vagy atloban (iires hellyel és a masik
jatékos jelével nem megszakitva) folytonosan 5 db sajat jelét sikertil elhelyeznie elsének.
(Haladdknak: az als6 nyolc mintat rajzold be a tdblara és innen folytasd a jatékot. Kinek
sikeriil el6bb 6t0s vonalat létrehoznia?)

2. Az nyer, akinek a tabla betoltése utan tobb 5 darab sajat jele van megrajzolva.

3. Dontetlen a jaték, ha a tabla betelt és egy jatékos se tudott 6tos csoportot 1étre hozni,
vagy mind a ketten ugyanannyit rajzoltak.

Doots tablajaték - miiveletek gyakorlasara:
A jaték szabalya:
* A jatékot négyen jatsszak, mindenki kiilonb6zd szinti filctollal.




» Két pontot kell 6sszekdtni vizszintesen vagy fiiggdlegesen.

* A jatékosok felvaltva huzzak a vonalakat.

» Aki egy mez0 utolso oldalat behtizza, igy foglalja el a mezot, hogy a sajat szinével beleir
egy szamot 0 és 100 -nagyobbak 0 és 1000- kézott. Ezutan még egy vonalat huz.

* Az gy0z, aki a legtobb mezdt foglalja el a tablan.

* A jaték végén ezzel az allassal kell tovabb dolgozni.

A csoportmunka eredményét felhasznalo feladatok:

* Valassz ki egy oszlopot! Hatarozd meg a szdmok 0sszegét!

» Vialaszd ki egy sorban a legnagyobb ¢és legkisebb szamot! Hatarozd meg a kiilonbségiiket!
» Valaszd ki egy oszlopban szerepld legnagyobb és legkisebb szamot! Hatarozd meg a
kiilonbségiiket!

« Valassz ki egy sort! Ird fel az ott talalhaté szamokat névekv® sorrendben!

« Valassz ki egy oszlopot! Ird fel az ott talalhaté szamokat csokkend sorrendben!

« Valassz ki egy sort! Irj legalabb &t darab Osszeadast az ebben a sorban szerepld
szamokkal!

« Valassz ki egy oszlopot! Irj legalabb 6t darab kivonast az ott szereplé szamokkal!

« Valassz ki egy sort! Irj 6t darab kivonast az ebben az oszlopban szereplé szamokkal!

« Valassz ki egy oszlopot! Irj 6t darab 6sszeadast az ebben a sorban szerepld szamokkal!
* Szamitsd ki a jatékmezoén talalhatd legnagyobb és legkisebb szam Osszegét és
kiilonbségét!

» Valassz ki egy oszlopot! Szamitsd ki az ott talalhaté legnagyobb és legkisebb szam
Osszegét

¢s kiilonbségét!

* A jatékmezon talalhatd szamok segitségével irj 6t darab 0sszeadast! Szamold ki az
Osszegeket!

A jaték végén az a nyertes, aki tobb helyes megoldast adott.

Forras: file:///l:/geniusz 33 net teljes%20t%C3%A1blaj%C3%A1t%C3%A9K.pdf

Tekndsbéka:

A jaték szabalya: ketten, felvaltva egy-egy korocskét szineznek be a sajat sziniikkel, abban
versenyezve, hogy ki tud a tablabol nagyobb teriiletet ,,elrabolni”. A 3, 5 és 7 pontértékii
teriiletekbdl az satirozhato be a sajat szinével, amelyiknél tobb csticspontot foglalt el annak

kertiletén, mint a versenytarsa.
Ha eltlintek az iires teriiletek, akkor szdmolni kell. (Jatszhaté megforditott céllal is: gy,
hogy a kisebb teriiletet szerzd lesz a nyerd.)

Gyufa-kigyo:
A jaték szabalya: a jatékot ketten jatsszak. A mezoket elvalasztd valamelyik vonalra felrak

a kezdd jatékos egy gyufaszalat, majd felvaltva rakosgatva egy-egy szal gyufat egy
Osszefliggd kigydzo6 vonalat épitenek a jatékosok. A gyufa sima végéhez az éghetd végét
kell rakni.(Csak a vonal elejére, vagy végére szabalyos rakni, azaz egyik mezd sem
hatarolodhat korbe négy oldalarol.) Az veszit, aki nem tud ugy lerakni, hogy a kigy6z6
vonal ne {itk6zzon 6nmagéba.(A kigyd nem haraphat a sajat farkaba.)
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Szokereso:
A jaték szabalya:

Keresd meg a betiitablaban elrejtett szavakat és egy vonallal huzd at! Az a gydztes, aki 10
perc alatt a legtobb szot megtalalja.

Szokra-tesz:

A jaték szabdlya: a jatékot legalabb ketten, de harman vagy négyen is jatszhatjak kiilon
jatéktablan.

A jatékosok sorban felvaltva jogosultak egy-egy tetszéleges betlit mondani. Az elhangzott
betiit mindegyik jatékos a sajat jatékmezejébe, a neki tetszd helyre irja be arra térekedve,
hogy azokbdl minél hosszabb értelmes szavakat alkossanak.

Fontos szabdly: 0j betli csak akkor hangozhat el, ha a kordbbiakat mar mindegyik jatékos

felvezette sajat tablajara. A szavak keresztezhetik egymast, tehat egy-egy betlit tobbszor is
fel lehet hasznalni.

Ha betelt a 36 mez0, akkor kovetkezik a pontozas: mind vizszintesen, mind fliggdlegesen
Ossze kell szdmolni az értelmesre sikeredett szavak pontértékeinek 0sszegét. Egy-egy szo
pontértéke = a szo6t alkotd betiik szamanak négyzete.

Az a gydztes, aki tobb pontot gylijtott dssze.

Kirakésok-tangramok:
* A tangramok 0si kirako jatékok, melyeknek célja, hogy a felvagott részek maradéktalan

felhasznalasaval rakjunk ki kiilonb6zo alakzatokat, illetve megfejteni, hogy egy adott
alakzatban hogyan helyezkednek el a részecskék.
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* A hiromszog, tojas és szivformat A/4-es méretben kinyomtatva lamindljuk, majd
feldaraboljuk. Minden képet kiilon boritékban kapnak meg a gyerekek, majd megprobaljak
Osszeilleszteni a darabkakat, hogy a teljes kép dsszeélljon.

*Eldszor mindenki a sajat tempojaban dolgozhat, majd versenyezhetnek, kinek sikertil
gyorsabban Osszerakni a képet.



* Ezutan onalldan alkothatnak képeket a kép darabkakbol. Feltétel,
hogy 1-1- kép minden részecskéjét fel kell hasznalni.

e Az iigyesebbek a klasszikus, ,Kinai-tangram” részeibdl 5
probalhatjadk kirakni a szerzetesek ¢és a vazak képét. Ha az
arnyékképek alapjan nem sikeriil Osszerakni a képeket, akkor a | 3 2
részeket megmutato kép alapjan probalkozhatnak.

A kinai tangram felosztasa.

Jatékszabalyok - felso tagozat

Romai kérmalom:

A jatékot 6 babuval jatsszuk. A babukat tetszés szerint felvaltva rakjak le a jatékosok az
iires racspontokra. A kivalasztott babut tologatassal a szomszédos iires mezore lehet
juttatni. Az nyer, aki a sajat babuibol harmat egymas mellé juttat. A koriven is ér a malom.

Magyar malom:

El6észor felvaltva, egyenként rakjak le a tablara a babuikat a versenyzdk, majd tologatasok
utjan probalnak harmas malmot kialakitani. Ha ez valamelyik jatékosnak sikeriil, akkor
levehet egyet ellenfele korongjaibol, kivéve az éppen malmot alkot6 korongokat. Amikor

mar valamelyik jatékosnak csupan harom korongja maradt, még egy esélyt kap a
kiegyenlitésre azaltal, hogy tetszése szerint (ugrasokkal is) mozoghat a tablan.

Hagyomédnyos malom:
A parti két szakaszbol all, a babuk felhelyezésének és a babuk mozgatasanak a szakaszabol.
Mindkét szakaszban megengedett az ellenfél egyszerre egy babujanak a letitése a jatékos

szdmara, amennyiben egy sorban a jatékos harom sajat babuja a vonalak mentén egymas
melletti pontokat érintve ,,malmot™ alkot. Egyetlen kitétel van: nincs iités, ha az ellenfél
babuja malomban van (hacsak nem mindkét jatékos Osszes babuja malomban van).

1. rész: A jatékosok egymas utan felvaltva helyezik el 9-9 figurajukat a jatékmez6
iires pontjain, arra térekedve, hogy sajatjaikkal malmot alakitsanak, de ugyanezt
megakadalyozzak az ellenfél szamara.



2. rész: A jaték masodik szakaszaban a jatékosok felvaltva, a jatékmezd vonalai
mentén a lehetséges szomszédos {iires pontokra toljak figuraikat ugy, hogy azok
tologatasaval lehetdség szerint malmot alkossanak. Malom esetén az ellenfél figurajat titik.
A jatékban 1) fordulat kovetkezik be, amikor az egyik — vagy mindkét — jatékosnak mar
csak harom figurdja maradt a jatékmezon. A jatékosnak ekkor lehetdsége van a vonalak
altal megjelolt szomszédos pont helyett figurajaval barmelyik iires pontra ugrania.

A jatékos akkor gydz, ha az ellenfélnek két figurdja marad fent a tdblan, vagy ha
1épésképtelenné valik.

Hex:

A jatékosok egymassal szemben iilve, megallapodnak: melyik a vizszintes ¢és melyik a
fiiggoleges jatékos. Felvaltva, egyenként, tetszolegesen valasztott mezore rakosgatnak: az
egyik vilagos, a masik sotét babukat (jeleket). Az nyer, aki sajat jeleivel tarsat megeldzve
koti 6ssze egy folytonosan bejarhato uttal sajat szemkozti két alapvonalat. A kezdési elony
csOkkentése céljabol tilos az elsd babut a rovid atlora tenni.

( Gyakorlottaknak a 11x11-es, kezd6knek a 7x7-es tablan. )

.5Z¢lmalom” malom:

A jatékot 11 babuval lehet jatszani. E16szor felvaltva, egyenként rakjak le a tablara babuikat
a versenyzok, majd tologatasok utjdn probalnak harmas malmot kialakitani. Ha ez
valamelyik jatékosnak sikeriil, akkor levehet egyet ellenfele korongjaibol, kivéve az éppen
malmot alkotd korongokat. Amikor mar valamelyik jatékosnak csupan harom korongja
marad: még egy esélyt kap a kiegyenlitésre, azaltal, hogy tetszése szerint (ugrasokkal is)
mozoghat a tablan.

Malacfogo:
A tadblaméret valtozé lehet, de leginkdbb az 5x5-0s ajanlhat6. 5-5 darab eltérd szini ko

vagy korong plusz 1 darab az el6z6ektdl kiilonb6zo szinben.

Kezddallas: egymassal szemben, alapvonalon az 5-5 k6, a tdbla kdzépsé mezdjén a
,,malac”.

A cél, a nyerés Utja: a malacot vagy a sajat alapvonalra vinni, vagy beszoritani, hogy az
ellenfél ne tudjon Iépni vele.

Lépés: eldobb a ,malac”, aztdn a sajat k6 mozdul. Tehat kettds Iépésii a jaték
(Iépéskombinacids). Mindegyik ké ugyantigy mozdulhat: sor, oszlop, atlos irdnyban,
iitkozésig. Vagyis valamelyik jelhordozoig, vagy falig. Mintha csuszna.

Amdéba:
A jatékosok felvaltva raknak (vagy irnak) egy-egy X és O jelet a tablara. Az nyer, akinek

vagy sorban, vagy oszlopban, vagy atloban (iires hellyel és a masik jatékos jelével nem
megszakitva) folytonosan 5 db sajat jelét sikertil elhelyeznie.



A kezdési eldony csokkentése céljabol: kotelezd a tabla kozepén kezdeni, és a kezdd 1épo
masodik jele nem tehetd le: a tabla kozépsd 5x5-0s négyzetébe.

~Paraszt” Dama:

A jatékot altalaban 8 x 8 - as mezOn jatssza két jatékos, 12—-12 darab ellentétes szini
koronggal.

A jatékot ketten jatsszak, egy sakktabla két szemkozti oldalanak sotét mezoit elfoglalva.
Az egyik jatékos a vilagos, a masik a sotét koronggal jatszik. A vilagos kezd, majd a
jatékosok felvaltva 1épnek. A korongok atlosan, sotét mezén mozognak. A jatékos vagy
egyet 1ép atlosan eldre, vagy a kozvetleniil atlosan elétte 1évo ellenséges szinli korongot
atugorva leveszi azt. Egyes és iranyvaltoztatas melletti sorozatos {ités is lehetséges. Amikor
egy korong eléri az ellenfél alapvonalat, ddmava valtozik, amelyet Gigy is jelezhetiink, hogy
a mar levett korongunk egyikét a tetejére helyezziik. A dama eldore és hatrafelé is
mozdulhat, de csak egyet, valamint iithet egyet vagy sorozatot. A jaték célja az ellenfél
Osszes korongjanak eltavolitasa, vagy mozgasképtelenné tétele.

Surakarta: 2x12 db sotét és vilagos babuval

Kezdéskor 2-2 sorban sotét és vilagos babuk, kozottiik 2 sor lires. Valtott 1épésekben
(minden megkdtés nélkiil) a szomszédos iires racspontokra Iéphetnek a babuk. Az nyer, aki
ellenfele Gsszes babujat leiitotte. Egy ellenséges babu akkor {itheté le (és 1éphetiink a
helyére), ha

1. ugyanolyan szinii "hurkos" vonalon 4ll, mint az 6t iit6 babu és

2. a kozottiik 1évo, legalabb egy korivet tartalmazo bejarasi ut csak tires pontokon halad at.

Fanorona:

A jaték célja: Lelitni a jatszotars 0sszes kovét.

Jatékszabaly:

Lépés: Barmely szomszédos lires mezdre (racspontra), csak a vonal mentén.

Utés: Utdlépés, mint az eldbbi, vagyis a szomszédos iires mezdre a vonal mentén.

Ha ezzel a jatszotarsnak az elmozdulas vonalaba esd koveit kdzvetleniil megkozeliti, vagy
eltdvolodik toliik, akkor azok lekeriilnek a tablar6l. Ha mindkettd egyszerre eléfordul,
akkor valaszthat az {it6 jatékos, hogy melyik kdcsoportot veszi le a tdblarol.

Az ités kotelezd a Fanorona jatékban, sot az litéssorozat is: az iitést addig kell folytatni,
ameddig lehetdség van ra. Az litéssorozat folyaman, minden egyes fazis utan vesszik le a
jatszotars koveit. Egy {itéssorozaton beliil ugyanaz a mez6 csakis egyszer €rinthetd.
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KUTYA-MACSKA BARATSAG 1.
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KUTYA-MACSKA BARATSAG 2.

Nagylaci (http://jatektan.hu)

J4

acio:

r

Forras:Vargha Balazs adapt
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BOLHATOL AZ ELEFANTIG — KERESZTEZODES NELKUL

A legkisebbtdl a legnagyobbig, 6ssze tudod-e kotni ndvekvd nagysagban a koroket?

Forras:Vargha Balazs adaptacio: Nagylaci (http://jatektan.hu)
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ALLATOK PARBAN

A vonalak keresztezése nélkiil 6ssze tudod-e kotni paronként az allatokat?

Forras:Vargha Balazs adaptacio: Nagylaci (http://jatektan.hu)
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AMOBA

o X o )
X X X
[ n ] X [ n] X
X X
X
X

Forras: Vargha Balazs adaptacio: Nagylaci (http://jatektan.hu)
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DOOTS

) 2 2 i
Q) Q) Q) Q
) i i i
) ) i i
) 2 2 i
Q) Q) Q) Q
Q) Q) Q) Q

Kép forréasa: http://www.jatektan.hu/ 2018 vissza/indit.htm
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TEKNOSBEKA

Forras: Vargha Balazs adaptacio: Nagylaci (http://jatektan.hu)
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GYUFA-KIGYO

Kép forrasa: http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/mind gyufa.pdf
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SZOKERESO 2.

Keresd meg a szavakat a rejtvényben és huzd at!
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SZOKRA-TESZ

Forras: http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/szokra tesz.pdf
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Forras: https://i.pinimg.com/originals/dc/c2/15/dcc2159d69d57267aa2fabfe753506a4.png

11 x¥¥

Kép forrasa: file:///1:/tuzson tangramcsodak.pdf
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file:///I:/tuzson_tangramcsodak.pdf

Feladatlapok - fels6 tagozat
ROMAI KORMALOM

Kép forrasa: http://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/4 kezedetre.pdf
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MAGYAR MALOM

Kép forrasa: https://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 _006/magyar.pdf
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HAGYOMANYOS MALOM

K¢ép forrasa: https://hu.wikipedia.org/wiki/Malom (j%C3%A1t%C3%A9k)
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https://hu.wikipedia.org/wiki/Malom_(j%C3%A1t%C3%A9k)

HEX

Kép forrasa: https://www.jatektan.hu/ 2018 vissza/jatektan/ 2012 006/papl6.pdf
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https://www.jatektan.hu/_2018_vissza/jatektan/____2012_006/pap16.pdf

»SZELMALOM” MALOM

Kép forrédsa: https://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/malom malom.pdf
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https://www.jatektan.hu/jatektan/____2012_006/malom_malom.pdf

MALACFOGO

\{
T

o
/
<
@

2012 006/Neutron.pdf

Kép forrasa: https://www.jatektan.hu/jatektan/
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https://www.jatektan.hu/jatektan/____2012_006/Neutron.pdf

AMOBA

Kép forrasa: https://www.jatektan.hu/ 2018 vissza/jatektan/ 2012 006/papl2.pdf
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https://www.jatektan.hu/_2018_vissza/jatektan/____2012_006/pap12.pdf

,PARASZT” DAMA

Kép forrasa:

https://www.google.com/search?q=sakkt%C3%A1lbla+minta&rlz=1C1IAWUC enHU744HU744&source=Inms&tbm

=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiNz qg0gXIAhWus4sKHS9ZAWQQ AUIEigB&biw=1260&bih=698#imgrc=dl 9p4iRYd5jt
M:
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https://www.google.com/search?q=sakkt%C3%A1bla+minta&rlz=1C1AWUC_enHU744HU744&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiNz_qg0qXlAhWus4sKHS9ZAWQQ_AUIEigB&biw=1260&bih=698#imgrc=dl_9p4iRYd5jtM:
https://www.google.com/search?q=sakkt%C3%A1bla+minta&rlz=1C1AWUC_enHU744HU744&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiNz_qg0qXlAhWus4sKHS9ZAWQQ_AUIEigB&biw=1260&bih=698#imgrc=dl_9p4iRYd5jtM:
https://www.google.com/search?q=sakkt%C3%A1bla+minta&rlz=1C1AWUC_enHU744HU744&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiNz_qg0qXlAhWus4sKHS9ZAWQQ_AUIEigB&biw=1260&bih=698#imgrc=dl_9p4iRYd5jtM:

SURAKARTA

Kép forrasa: https://www.jatektan.hu/jatektan/ 2012 006/surakarta.pdf
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https://www.jatektan.hu/jatektan/____2012_006/surakarta.pdf

FANORONA

(Y DV —C D\

Kép forrasa:

https://www.google.com/search?q=fanorona+t%C3%A1blaj%C3%A1t%C3%A9k&rlz=1C1AWUC enHU744HU744
&source=Inms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwikOvXGrq3lAhWFsKQKHW2 DBUQ AUIEigB&biw=916&bih=553#i
mgrc=DKHJFpsLHEpD9M:



https://www.google.com/search?q=fanorona+t%C3%A1blaj%C3%A1t%C3%A9k&rlz=1C1AWUC_enHU744HU744&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwik0vXGrq3lAhWFsKQKHW2_DBUQ_AUIEigB&biw=916&bih=553#imgrc=DKHJFpsLHEpD9M:
https://www.google.com/search?q=fanorona+t%C3%A1blaj%C3%A1t%C3%A9k&rlz=1C1AWUC_enHU744HU744&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwik0vXGrq3lAhWFsKQKHW2_DBUQ_AUIEigB&biw=916&bih=553#imgrc=DKHJFpsLHEpD9M:
https://www.google.com/search?q=fanorona+t%C3%A1blaj%C3%A1t%C3%A9k&rlz=1C1AWUC_enHU744HU744&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwik0vXGrq3lAhWFsKQKHW2_DBUQ_AUIEigB&biw=916&bih=553#imgrc=DKHJFpsLHEpD9M:

KUTYA-MACSKA BARATSAG - babuk

SilcIRe ek
SilcIRe i Resi)

>

>

>

Sl IR e
SilcIRe s Re i)
SR e

Forras:Vargha Balazs adaptacio: Nagylaci (http://jatektan.hu)
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TANGRAM
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